Krouzek robotiky I

(ur¢eno vSem zakim od 3. tfidy)

0Z0BOTI

(jednoducha roboticka hracka — programovani pomoci barevnych koda)

Kdy, kde a v kolik:

Krouzek robotiky II

(ur¢eno vSem zakim od 6. tfidy)

@ education

LEGO Spike

(Roboticka stavebnice — programovani v jazyce Scratch)

Stireda ucebna fyziky 13:00 — 13:45

Stireda ucebna fyziky 14:00 — 14:45

V ptipad¢ zajmu vypliite listek se souhlasem Vasich rodi¢t s Vasi Gcasti.
Listecky budou u Mgr. Kroupy (kabinet ve II. patte).

V piipadé zajmu vypliite listek se souhlasem VaSich rodict s Vasi tcasti.
Listecky budou u Mgr. Kroupy (kabinet ve II. patie).

Co bude naplni krouzku:

Zaciname s Ozoboty ve tfid¢ — prestaveni hracky
Zaklady koédovani pomoci Ozobotil

Barevna kombinace = kodovaci jazyk

Zahajeni ¢innosti — vlastni fungovani Ozobotl
Vyzkousejte bludisté!

Vytvoite si vlastni bludisté¢ pomoci kédovacich karet
Jak jinak mohu pouzit Ozoboty?

vvvvvv

Reseni logickych programovacich uloh od jednoduchych az ke sloZit&j§im.

Co bude naplni krouzku:

Sestaveni roboti LEGO Spike podle navodu (stavebnice LEGO)
Predstaveni schopnosti a moZznosti robota

Manualni programovani

Reseni loh pomoci manualniho programovani

Zéklady STEAM a programovaciho jazyka SCRATCH
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